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La structure est habitée par une
figure, une statue, qui occupe les
volumes. Elle représente les cing
béliers symboles de la fondation de la
ville de Guangzhou.

La statue traverse, occupe, envahit le
batiment tout en laissant des espaces
libres nécessaires a l'installation du
programme. Elle définit I'espace, créé
des volumes, on peut la traverser et
y découvrir des ambiances particu-
lieres, des obscurités, des vides...

Sa présence est forte mais la per-
ception est fragmentaire a chaque
niveau du musée, du sous-sol au toit
terrasse.

Sa démesure rend la figure abstraite.
Elle trouble I'’échelle de I'architecture
et transcende la structure.

Cette sensation nous a été fortement
inspirée par les images de la fabrica-
tion de la Statue de le Liberté dans
I’atelier du sculpteur Bartholdi a Paris.

La statue des béliers, structure
conceptuelle du projet, ré-interpréte
la légende dans une vision contem-
poraine.

Elle renvoie aussi a la question de
I'icone en architecture.

Ici, ce n’est pas I'architecture elle-
méme qui fait icone par une forme
expressive ou extravagante

L’architecture du Musée est simple,
lisible, non formelle. L'icone se crée
par la figure qui I'occupe.

Sans ambiguité.



