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      	This museum is an extension of the famous Le Louvre in Paris, planned in Lens, industrial city in the north of France.

The site, a vast platform like an island 5 m above the general level of the city, was the external infrastructure of an important coal mine definitely closed for years.



The museum is integrated in a edge of high trees that forms a boundary to the site and follows exactly its limits. It is on the groundfloor except the storage and the deliveries areas located in the basement. The main exhibition spaces, in the center are nearly in the dark whereas a large galery, glazed on one side, runs along the skirt of wood on the periphery.

Only the shapes of the roof emerge from the canopy and evokes without any symbolic an amazing and poetic tale.



Anne Lacaton & Jean Philippe Vassal, Frédéric Druot, architects,

l'AUC, urban planning, Cyrille Marlin, landscape architect,

with Batiserf, Betom,  Cap Terre, E2I, Vulcanéo, engineers






      

      
      	Calé précisément dans la géographie des cavaliers, à l'extrémité orientale du carreau, le musée proposé est uniformément traité par une stratification simple et une iconographie prégnante. Alors que le rez-de-chaussée est totalement vitré, un carénage de tôles peintes ceinture le haut du socle. De ce volume principal émergent de nombreuses formes curieuses, entre coupoles et tours. Un signal fort est donné par une tour de soixante mètres évoquant les beffrois. Le motif floral bicolore qui couvre les façades et les édicules du toit transpose, par la technique contemporaine du mapping, le sens décoratif de certains chef-d'oeuvre anciens. 

La salle d'exposition temporaire étant implantée au centre du musée, les zones de présentations permanentes s'organisent avec flexibilité dans la pointe est du bâtiment. L'ensemble est aménagé par des cloisonnements fractionnés qui n'interrompent que partiellement la sous-face sombre du toit terrasse végétalisé. 

Facilement préservé grâce à la position excentrée du bâtiment, le bois existant à l'ouest du site est ponctué d'arbres gigognes et de serres à papillons, qui annoncent le thème de la biodiversité développée dans la prairie centrale, vaste espace entre l'entrée, au nord, et le parc, capable d'accueillir de grands évènements festifs.
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